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※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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●BONUS 與 ART「狂乱麗舞」為代幣增加的類型。 

●ART 的自力機會區域「愛チャレンジ」搭載。 

●上乘特化區域「コウヘイ(KOUHEI)苦 RUSH」「鬼神乱舞」搭載。 

●5 号機鬼浜系列第 5 彈。 
 
 

【機械割】 

設定 1 : 97.9%   設定 2 : 99.3%   設定 3 : 101.6%  

設定 4 : 104.8%   設定 5 : 108.3%   設定 6 : 112.1%  
 
 

【ART概要】 

●狂乱麗舞 

1G 中獎的純增枚數約 2.0 枚的差枚數管理型 ART。 
 
 

【BONUS的純增枚數】 

●天下無敵 BONUS/ツッパリ(暴走族)BONUS 

紅 7 連線。純增枚數 174 枚的 BONUS。 

●ブッコミ(投入)BONUS 

紅 7 連線。經由凍結突入的純增 174 枚的 BONUS。 
 
 

【天井】 

最大天井是 ART 間 1470G 消化，經由前兆，ART 當選。 

途中獲得 CZ 與 BONUS，天井數不會重置。 

天井的 ART 當選時是約 1/8 為超鬼卡片。  
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【通常時的構成】 

@通常時的內部狀態 

通常時是根據液晶舞台，暗示內部狀態。 

對應內部狀態與成立役，進行 CZ or ART 抽選。 

作為特殊抽選系統的紅テープモード(TAPE MODE)愛儀表存在。 

愛儀表是液晶右下顯示，連續演出失敗時獲得點數。 

愛儀表為 MAX 時 CZ or ART 當選濃厚。 

@舞台別內部狀態期待度 

低 鬼浜電鉄 < 鬼川河川敷 < 冥海町  高 

前兆暗示 (超)カッ飛び!!ZONE 

	 	  

 

 

 

 

@紅テープモード(TAPE MODE) 

通常時的狀態是有「紅テープモード(TAPE MODE)」的特殊狀態存在。 

紅テープモード(TAPE MODE)移行時是連續演出發生率上昇， 

與成立役無關，每 G 約 1/10 進行 CZ 抽選。 

以下演出頻發的話，紅テープモード(TAPE MODE)滯在的可能性高。 

●「カチコミ予告！」文字出現   ●「鬼遊戲」文字出現 

●液晶下方，拔河演出出現 

        鬼浜電鉄            鬼川河川敷         カッ飛び!!ZONE 
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@通常時的演出 

 

 

 

 

 

【機會區域的構成】 

遊戲性與 ART 當選期待度不同的 4 種類的 CZ 存在。 

當選時的分配是期待度最高的マジ愛ミッション(本氣 愛任務)，約 10％。 

剩餘的 3 個 CZ 個別約為 30％。 

@愛の師弟ミッション(愛的師弟任務)(點數的減算類型) 

消化中是全役進行距離(km)的減算抽選。 

獲得白 BAR（愛圖案）連線與特定役，有成功的可能性。 

開始時，顯示的剩餘距離(km)為 0 是 ART 當選。 

開始時，到リュウジ的距離為 500km 以外是機會。 

繼續遊戲數是最大 20G，ART 當選期待度是約 20%。 

超鬼卡片昇格期待度：【低】 

 

愛的指導室 

液晶左下的愛儀表為
MAX 時突入。 

從教頭的指導逃脫為
CZ 突入。 

カチコミ預告 
在通常時、ART 中、特
化區域中突然發生的

大機會演出。 

愛的旋律凍結 
傳說的混混・翔登場

為凍結發生。 
發生後是大量差枚數

上乘濃厚！ 
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@愛一文字(衝擊告知類型) 

消化中是特定役・愛圖案停止時，進行 ART 抽選。 

白 BAR（愛圖案）停止時，愛告知發生為成功!? 

ART 當選告知後的 3G 間是進行至「超鬼卡片」的昇格抽選。 

繼續遊戲數是 20G 固定，ART 當選期待度是約 35%。 

超鬼卡片昇格期待度：【高】 

@愛への挑戰(至愛的挑戰) (愛玉消化類型) 

每 G 全役進行愛玉的獲得抽選。 

最終獲得的愛玉數進行 ART 抽選。 

ART 當選告知後是剩餘的愛玉進行至「超鬼卡片」的昇格抽選。 

繼續遊戲數是基本 20G，ART 當選期待度是約 50%。 

超鬼卡片昇格期待度：【高】 

@マジ愛ミッション(本氣愛任務)(最終告知類型) 

每 G 全役進行 ART を抽選。 

ART 當選時，SP 愛フラッシュ(閃光)發生為「超鬼卡片」突入濃厚。 

繼續遊戲數是基本 20G，ART 當選期待度是約 70%。 

超鬼卡片昇格期待度：【中】 

 

  愛的師弟任務       愛一文字        至愛的挑戰      本氣愛任務 

(點數的減算類型)   (衝擊告知類型)    (愛玉消化類型)   (最終告知類型) 
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【BONUS的構成】 

@天下無敵 BONUS/ツッパリ(暴走族)BONUS 

紅 7 連線。純增枚數 174 枚的 BONUS。 

消化中リュウジ的臉完成為至仁義なき爭い演出突入。 

演出成功為 ART 當選。 

キョウスケ以外勝利的話，超鬼卡片突入濃厚。 

ART 當選期待度是約 40％。 

(CZ 中是 ART 當選濃厚＋累積期待度約 40％) 
 

@ブッコミ(投入)BONUS 

紅 7 連線。經由凍結突入的純增 174 枚的 BONUS。 

 

	 	  

 

 

 

【ART的構成】 

@狂乱麗舞 

1G 中獎的純增枚數約 2.0 枚的差枚數管理型 ART。 

初當時的初期枚數是鬼カードチャレンジ(鬼卡片挑戰)決定。 

ART 中的內部狀態有通常・高確・超高確存在，對應內部狀態與成立役，進

行上乘及特化區域抽選。 

逆押切入發生時是對應愛圖案的停止數，進行內部狀態的移行與上乘抽選。 

   天下無敵 BONUS   ツッパリ(暴走族)BONUS   ブッコミ(投入)BONUS 

狂乱麗舞 
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【ART 當選契機】 

●ブッコミ(投入)BONUS 當選 

●BONUS 中的 ART 抽選中當選 

●自力機會區域中的 ART 抽選中當選 

●通常時的 ART 直擊抽選中當選 
 

@鬼カードチャレンジ(鬼卡片挑戰) 

ART 初當時與上乘時突入的獲得枚數決定區域。 

每 G 3 個卡片出現，押順導航的第 1 停止對應位置獲得卡片。 

對應獲得的卡片種類，上乘發生。 

鬼カードチャレンジ(鬼卡片挑戰)是上位狀態的「連擊・鬼カード(鬼卡片)」

「超・鬼カード(鬼卡片)」存在。 

對應狀態，選擇的卡片種類優遇。 

連擊・鬼カード(卡片)是 2G，超・鬼カード(卡片)是 4G 保證，初當時是上

位 2 種其中之一。 

上位 2 種鬼卡片是「終了」的卡片獲得為終了。 

卡片的種類有   40 種類以上存在，根據選擇的初期枚數期待度不同。 

●銅：10∼30 枚  ●銀：4  0∼90 枚 

●金：100 枚以上 ●キラ：300 枚以上 

鬼カードチャレンジ(鬼卡片挑戰) 
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@ART 中的內部狀態 

ART 中有多種狀態存在，根據液晶舞台，暗示內部狀態。 

期待度是「ダイゴ ＜ ハヤト ＜ リュウジ」。 

滯在狀態越好，上乘當選期待度越高。 

切入發生時的白 BAR（愛圖案）連線是狀態昇格與上乘的機會！ 
 

@コウヘイ(KOUHEI)苦 RUSH 

転落抽選類型的上乘特化區域。 

転落抽選中當選為止，每 G 全役進行上乘抽選。 

約 1/3000 で突入，最低 50G 繼續的高級上乘特化區域。  

ART 中是コウヘイ(KOUHEI)苦 RUSH 發生率高的 

「クラッシュ(CRUSH)高確」存在。 

コウヘイ(KOUHEI)割り込み演出的強模式(紅效果) 

發生時是クラッシュ(CRUSH)高確滯在濃厚。 

ART 中，液晶畫面突然コウヘイ(KOUHEI)出現的演出頻發的話，是クラッ

シュ高確的期待大。 
 

@鬼神乱舞 

1 回合 10G 繼續的鬼卡片累積特化區域。 

每 G 全役進行鬼卡片累積抽選。 

安全帽成立為約 1/2 為鬼卡片累積、特定役是鬼卡片 

累積的期待大！ 

上位特化區域的「四神乱舞」，是上乘性能更提升！  

コウヘイ
(KOUHEI)苦 RUSH 

鬼神乱舞 
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	 	 	 	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

【有效線】	

	

BONUS 
	超過252枚付出為終了 
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

＠ART中的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

<最初瞄準圖案> 

首先在左轉輪上段~中段瞄

準櫻桃。	

<停止模式 1> 

中段櫻桃停止時，中、右轉

輪適當打擊。	

<停止模式 2> 

角櫻桃停止時，中、

右轉輪瞄準櫻桃。	

<停止模式 3> 

下段 BAR 停止時，中、

右轉輪適當打擊。	

<停止模式 4> 

框內西瓜停止時，中、

右轉輪瞄準西瓜。	

押順導航以外的演出發生

時，實踐通常時的小役瞄

準。	

	

逆押・愛瞄準演出發生時，
逆押全轉輪瞄準愛圖案。	
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＠機會役	

	

	

【BONUS出現率】 

●BONUS＋ART 合成 

設定 1 : 1/299.1  設定 2 : 1/288.6  設定 3 : 1/272.1 

設定 4 : 1/251.2  設定 5 : 1/236.0  設定 6 : 1/220.7 

 

【小役確率】 

@通常時 

●REPLAY    全設定共通 : 1/8.2 

●押順安全帽合成 全設定共通 : 1/3.7 

●強安全帽   全設定共通 : 1/1024.0  

●弱櫻桃    全設定共通 : 1/131.1 

●強櫻桃    全設定共通 : 1/281.3 

	 	 	 	弱櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	超バリバリ目	

	

超バリバリ目	 	 	 	バリバリ目 A	 	 	 	 	 	バリバリ目 B	 	 	 	 	 	強安全帽	
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●西瓜 

設定 1 : 1/93.6  設定 2 : 1/90.4  設定 3 : 1/87.4 

設定 4 : 1/84.6  設定 5 : 1/81.9  設定 6 : 1/79.4 

●バリバリ目 A  全設定共通 : 1/546.1 

●バリバリ目 B  全設定共通 : 1/436.9 

●MB     全設定共通 : 1/31.9 

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

 

 

	


